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Interaktywna podtoga RehaFloor

Opis produktu

Interaktywna Podtoga to nowoczesna forma rehabilitacji, ktéra w innowacyjny sposéb taczy ruch cztowieka ze stworzong na
podtodze projekcja.

Interaktywna Podtoga to zintegrowany system czujnikéw ruchu, komputera i projektoréw, ktére wyswietlajg na podtodze
gry i animacje interaktywne na powierzchni o wymiarach okoto 200 cm x 270 cm

Interaktywna Podtoga to wrazenia wejscia w wyswietlany obraz i interakcji z nim.

Jak dziata?

Na podtozu wyswietlany jest obraz, ktéry sprzezony jest z detektorem ruchu umieszczonym nad nim. Dzieki temu osoba
poruszajaca sie w obszarze Interaktywnej Podtogi moze wptywad swoimi ruchami na wyswietlone animacje.

Zestaw animacji na Interaktywna Podtoge zawiera réznego rodzaju wizualizacje i gry, ktére polegaja na wykonywaniu zadah
ruchowych o réznym stopniu trudnosci.

Animacje stworzone sg tak aby pacjent byt zmotywowany, przez zdobycie jak najwiekszej liczby punktéw, do wykonywania
ruchéw wspomagajgcych rehabilitacje.

Do czego stuzy?

¢ do rehabilitacji ruchowej chorych z dysfunkcjami ruchowymi.

¢ do ¢wiczen szybkosci reakcji i zwiekszania tempa uczenia sie schematéw ruchowych.
¢ do rozwoju koordynacji wzrokowo ruchowej w zakresie motoryki.

e do rozwijania orientacji przestrzennej i orientacji w schemacie ciata.

Przyktady animacji:

¢ rehabilitacja konczyn gérnych
Wirtualne kregle - osoba rehabilitowana stoi w okreslonym miejscu z pitkg w reku, na podtodze interaktywnej
wyswietlane sg kregle. Zadaniem osoby jest rzuci¢ w taki sposéb pitka zeby zbi¢ jak najwiecej kregli. Gra wymaga od
pacjenta wykonywania ruchéw catym ciatem.

* rehabilitacja konczyn dolnych
Wirtualna droga - na podtodze interaktywnej wyswietla sie Sciezka, po ktérej pacjent ma przejs¢ i pozbierac wirtualne
elementy. Animacja rozwija orientacje przestrzenna oraz koordynacje wzrokowo - ruchowa.
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Dlaczego Interaktywna Podtoga?

e poniewaz to atrakcyjna, nowoczesna forma rehabilitacji.

¢ jest to wszechstronny system w zakresie usprawnienia oséb z dysfunkcjg narzadu ruchu.

¢ jest to produkt rozwojowy z mozliwoscig rozbudowy lub stworzenia nowych animacji.

¢ posiada mozliwos¢ dostosowania stopnia trudnosci gier do etapdéw leczenia, w ktérych jest pacjent.

* pacjent skupia sie bardziej na przyjemnosci z gry, niz na procesie rehabilitacji, dzieki czemu chetniej wykonuje
¢wiczenia.

¢ atrakcyjna forma przekazu mobilizuje pacjenta do wykonywania kolejnych ¢wiczen.
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